	Растрова графіка - це створення графічних зображень за допомогою пік селів.

Графічний редактор - це спеціальна програма, яка призначена для створення і редагування графічних об’єктів.

Класи програм для роботи з растровою графікою:

- програми орієнтовані безпосередньо на малювання : Paint(створення зображень)

- програми призначені для обробки готових малюнків:Adobe Photoshop, Photostyler, Picture Publisher(з метою покращення їх якості і реалізації творчих ідей; програми не для створення зображень з нуля)

- програми – каталізатори:ACDSee32( програми які дозволяють переглядати графічні файли різноманітних форматів, створювати на жорсткому диску зручні альбоми переміщувати і перейменовувати файли і коментувати ілюстрації)

Формати растрових зображень:

Формати  Windows Bitmap(.bmp)

Характеристики:

- універсальний

- стандартний для додатків Windows
- великій розмір файлів із-за відсутності стиснення зображення

	Формат JPEG(.jpg)
- забезпечує збереження даних з високим ступенем стиснення але за рахунок втрати частини інформації

Формат GIF(.gif)

- «найщільніший» з графічних форматів які не мають втрати інформації  

- в цьому форматі зберігаються і передаються мало колірні зображення наприклад намальовані ілюстрації

- в форматі є цікаві особливості які дозволяють створювати незвичні ефекти : прозорість фону і анімацію зображень

Формат TIFF(.tif)

- використовується для зображень в поліграфії

- хороший ступінь стиснення
- можливість зберігати в одному файлі додаткову інформацію в невидимих допоміжних шарах- каналах
Графічний редактор Adobe Photoshop призначений як для обробки так і для створяння зображень . Робоче вічно складається : рядок заголовок, рядок меню, панелі інструментів,панель параметрів,плаваюча палітра,вікна графічного зображення,рядок стану,робоча область.
	Завантаження готового зображення виконується командою -Файл - Открить -або імпорту готового зображення.Імпортом називають введення стриманого сканером, цифровою фотокамерою або іншими пристроями введення. Для імпорту зображень призначена команда - Файл – ІмпортироватьОсновні параметри зображень визначаються у діалоговому вікні Розмір зображення яке викликають командою Изображение- Размер изображеніяПанель інструментів- це основний засіб для роботи з зображенням.Особливості панелі інструментів Фотошопа є наявність альтернативних інструментів. Значки таких інструментів мають спеціальну мітку у вигляді маленького трикутника. Групи інструментів:

-інструменти для виділення областей зображення: прямоугольні, еліпс, одиночний столбец, одиночная строка, лассо, валшебная палочка

-інструменти призначені для малювання і замальовування: кисть, ластік, карандаш, заливка, градієнт

-інструменти призначені для редагування зображення: рука, лупа, піпетка, перєміщеніє, кадрирование

-інструменти призначені для ретушування зображень: освітлєніе, затимненіє, губка, штамп, вставка, розмитіє, палець, резкость.

-піктограми управління кольорами переднього і заднього фону
-інструменти настройки робочого середовища 



	Палітри-це діалогові вікна,які призначені для настройки основних інструментів і для операцій з зображенням і його файлом.

Основні палітри:

-навігатор(дозволяє швидко переглядати фрагменти);

-інформація(відображає інформацію про координати курсору:колірні параметри); 

-Колір(відображає колірні значення); 

-Образи(містять набір доступних для використання кольорів);

-Шари (усі шари зображень); 

-Історія(містить перелік всіх здійснених операцій і дозволяє перераховані повернутися на довільну кількість кроків) Кожен піксель зображення має визначене значення яскравості яке коливається від 0(чорний колір) до 255(білий колір) Тоновий діапазон – це частина діапазону яскравості яка використана в зображенні.Чим ширший тоновий діапазон тим кращі кольори. В ідеалі в зображенні повинні бути присутні усі можливі значення яскравості. Команди колірної і тонової корекції зібрані в підпункті РЕГУЛІРОВКИ меню зображення.Для настройки тонового балансу передбачені команди 
	: Криві , Яркість/Контраст ,Уравні .Колірну корекцію виконують в діалоговому вікні , яке викликається : Зображення/Регуліровки /Цвєтовой баланс.
Ретуш зображення- це усунення дефектів зображення. За допомогою ретуші усувають різноманітні дефекти зображення, викликані старістю чи пошкодженням оригіналу( подо\ряпини, заломи зйві предмети)

Ретуш виконується після тонової і колірної корекції.

-для знищення зайвих деталей по краях знімку використовують інструмент Кадрірованіє

 інструмент Штамп копії , Вставка можна заповнити пошкоджені ділянки фото

- для локальної корекції чіткості використовують Размитіє, Резкость, Палець

- для локальної корекції тону і кольору використовують Освітлєніє, Затемненіє, Губка


	Виділення  всього зображення виконується командою ВИДІЛЕННЯ –Все або комбінацією клавіш{ctr+a} Виділена область представлена  на екрані пунктирним контуром.

Інструменти виділення областей 

1)виділення прямокутної і квадратної

2)виділення еліптичної і круглої

3)виділення горизонтальної широти в один піксель що проходить через все зображення

4) виділення вертикальної області широною в один пік сель

Інструменти виділення довільної форми

1)виділення області довільної форми- Лассо

2)виділення області окремими прямолінійними відрізками- Многограніє

3) виділення області шляхом автоматичного визначення ліній найбільшого колірного контрасту і прив’язування до них границь областей виділення-Магнітне лассо

4) виділення областей близьких по кольору- Валшебная палочка


	Кнопки додавання вилучення частин виділеної області:- нова область- додавання область- вилучення область- пересічення областейОперації трансформації зображення виконують тільки над активними шарами. Команди трансформації розміщуються в меню Редактированіє- Трансформація.Команди трансформації:- масштаб- поворот- наклон- искривленіє- перспектива- поворот на 80; на 90 по Чс, проти Чс- отразить горизонтально/вертикальноШари-це засіб завдяки якому можна компанувати різноманітні елементи складного зображення.Всі операції пов’язані з шарами виконують за допомого палітри Слой.Способи створення шару:

- клацнути по кнопці створення на палітрі Слої

- виконати команду Слой -Новий слой 

-  вибрати в меню палітри Слой- Новий 

- пособи знищення шару:

- перемістити вибраний шар в корзину палітри Слой

- виконати команду Слой –Удаліть слой


	Photoshop сприймає текст виключно як зображення.

Пишемо текст:

- текст створюється спеціальним інструментом Текст

- при створення в палітрі шарів автоматично утворюється новий шар

- колір тексту задає не бічна інструментальна панель а верхня панель параметрів 
Способи створення тексту:

введення з початкової позиції

- інструмент Текст або Vertical Type Tool
- клікаємо на зображення в тому місці звідки повинен починатися текст(курсор набуде вигляду літери І з невеликою рискою внизу яка відзначає нижню умовну лінію на якій ляжуть символи тексту;для вертикального тексту вона відзначить центральну вісь символів)

- додаткові параметри тексту вибираємо на панелі параметрів і в палітрах Символ або Абзац

- введення тексту завершується натисканням Ентер або піктограмою


	     введення в задані межі

- інструмент Текст або Vertical Type Tool
- протягуючи курсор по зображенні визначаємо розмір рамки( вона створюється з маркером що дає можливість її змінювати чи перетягувати)

Фільтри –це програмні засоби перетворення зображень.Фільтри мають 2 основні області призначення: підвищення якості зображення та створення спец ефектів Доступ до фільтрів відкривається пунктом меню ФільтрФільтри об’єднані в групи по принципу дії на зображення.Фільтри використовують типові діалоги з вікнами попереднього перегляду і декількома змінними параметрами.Фільтри перетворюють зображення в малюнок який виконаний традиційними інструментами : кольоровими олівцями, крейдою, акварельною фарбою і т.д.Настройка параметрів друку:

-Файл –Установка страніци

-Файл –печать з пердупрасмотром

-Файл –Печать



